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Zamiast siedzieé
jak mysz pod miotia, dzielna
EDZIA SCIGA SIE z marzeniami!
STARTUJE W WIELKIM WYSCIGU! WP,
To peina przygéd, OSTRYCH ZAKRETOW "~ 3,
i niespodziewanych WYBOJOW, )

— e JAZDA PO BANDZIE!.
is \#7%\\a Czy EDZIA | JEJ AUTO beda

Ny ;-- mieé do$é mocy, by dotrzeé

ZWYCIESKO DO METY?
Przekonaj sie W KINIE
. OD 14 LISTOPADA!
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ZOBACZYZWIASTUN!




LABIRYNT ULIC

POKIERUJ EDA i EDZIE do METY!
Zebrane na TRASIE litery, pomog3a
odczytaé nazwe WYSCIGU,

w ktorym ED i EDZIA biora udziafl.
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JAK: NAZY/WA SIE| WYSCIGZ




Ktory KIEROWCA wsiadzie do ktorego BOLIDU?
Popatrz uwaznie na KOMBINEZONY RAJDOWE.

MAGNUS; | ]

BOCGKLI [ | ¢ 2%, NACHTKRAPP,




F ZJAZD DO BOKSU ‘

Dotacz do EKIPY EDA!
Zostan jego MECHANIKIEM.
Podazaj za liczbami w kolejnosci,
a udoskonalisz BOLID CZTEROKROTNEGO
OBRONCY TYTULU GRAND PRIX!




' SUDOKU NA STARCIE|

ZAWODNICY czekaja na POLACH STARTOWYCH.
Ustaw ich tak, aby w kazdym rzedzie i w kazdej
kolumnie znalazt sie jeden MISTRZ KIEROWNICY.




POWROT NA TOR:

ED pilnie potrzebuje nowych opon,
aby ukonczyc WYSCIG. Poméz mu




F GRAND PRIX: EUROPY

TRASA RAJDU prowadzi przez TORY FRANCIJI,
WLOCH, SZWAJCARII az po FINAL w ANGLII.
Polacz fotosy z WYSCIGU z widokowkami.




ZGRANY ZESPOL

Jak wyglada TWOJA DRUZYNA?
Pokoloruj swéj SAMOCHOD WYSCIGOWY
w komplecie z KASKIEM/REKAWICAMI/FLAGA.




MISTRZ ICIEROWNICY

EDZIA musi przekroczyc linie METY trzy razy, najszybciej
jak to mozliwe. Przygotuj ’swoje AUTO (zabawke)
i sprawdz, jak szybko SMIGASZ PO TORZE!




' LIDERKA WYSCIGU ‘

EDZIA PRZESCIGA samg3 siebie w realizacji
marzen, by zostaé KIEROWCZYNIA WYSCIGOWA!
Ktéra sylwetka pasuje do ZWYCIEZCZYNI?







OSTRY ZAKRET

Na TORZE WYSCIGOWYM wszystko
moze sie zdarzyé. Znajdz 5 ROZNIC
miedzy zdjeciami Z RAJDU!
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MISTRZY NI

CINDY, jako byta MISTRZYNI
kieruje WYSCIGIEM GRAND PRIX.
Zanim przygotuje PRZESZKODY
NA TORZE dila ZAWODNIKOW RAJDU,

wymysl kolory jej POJAZDU!




r MEMO WYSEIG
Wytnij i rozioz karty obrazkiem do dofu.

ZAWODNICY na zmiane odwracajg dowolne dwie
karty obrazkiem do gory. Jesli karty sie zgadzajq,
ZAWODNIK, ktory odwrocit karty, zachowuje TROFEUM.
Jesli karty sie nie zgadzajj, s3 ponownie odwracane
obrazkami do dofu. ZAWODNIK z najwiekszay
liczba pasujacych par WYGRYWA WYSCIG!
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